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TOP GAMES 


“Top Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “PC Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Този брой е сканиран от Shiriku Robutt 
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OLIEHKA 
Графика: 
Музика: 

Звук: 
Оригиналност: 
Удоволствие: 
Сложност: 


ИЗИСКВАНИЯ 
Процесор: - 
Памет: 
Видеоадаптер: 
ЗВукова карта: 


Операционна система: Windows 95/98 


Saga, Rage of the Vikings 


Cryo Interactive 


ДОЙЧИН ДОЙЧЕВ 


осоо 四 «0 


поносима 


Pentium 166 

32 Мбайта 

SVGA с 2 Мбайта Bugeonamem 
съвместима с DirectX 5.0 


Допълнителен софтуер: DirectX 5.0 


От три Века светът е приковал погледа си към хоризонта, надявайки се да не ги зърне 
повече... От три века името им е синоним на сила и смелост, бруталност и унищожение... От 
три Века me плават през моретата, за да утолят глада си за приключения и злато, оставяйки 
зад гърба си смърт и разруха... Викингите! 

Няма да крия от Вас, че Викингите наедно с шотландците са едно от любимите ми 
племена. Огромни, брадати, безскрупулни, нагли, пияни, ненормални... Всичко, което е казано за 
тях, е Вярно. Прекарват живота си В непрестанно плаване (често 8 море от алкохол), битки с 
мирните жители, опожаряване, тотално объркване на историците. И на това отгоре, когато 
някой от тях Все nak си намери майстора, красива жена го заВлича 8 залата за nupoBe на 
боговете, където гуляйте траят Вечно. Е как да не им се радва човек? 

Ето защо няма ga Bu лъжа, че откакто чух за идеята Ha Cryo за игра, В която главните 
герои са тъкмо Викингите, с нетърпение броях Всеки ден до излизането й на пазара. Сега, 
когато Вече е В ръцете ми и съм прекарал известно Време с нея, разбрах, че чакането си е 
заслужавало. Пристрастен съм си и затова тестът може да прозвучи малко като реклама, но 
французите са се постарали доста и наистина са успели да постигнат страхотен резултат. 


Ho за начало малко общи приказки... 
Може би с малки изключения стратегиите В реално Време се делят на gBa лагера - с 
научнофантастичен сюжет и със сюжет от приказната фантастика. Saga принадлежи към 
Втората категория, тъй като действието В нея се развива В средновековен свят, силно 
поВлиян от книгите на Толкин и митологията на северните страни. Заедно със 
стандартните Вече гоблини ще можете да премерите сили и с Валкири, троли и Великани. 
Както Всяка стратегия, целта Ви и В тази е да докарате Вашата нация до победа 
посредством строителство и битки с други нации. Не е задължително да сте Викинг. 
Светът на Saga Bu предлага и други Възможности: елфи, джуджета, кентаври или 
„южноземци“. Всяка една от нациите има свой собстВен облик. Елфите например строят 
къщи-дърВета, обличат се В зелено и са Високи и стройни. Викингите са брадати, силни и 
живеят В къщи с по-близки до тези, с които сме свикнали. 
Играта е построена по Всички канони на стратегията. 
Развитие на племето, добро управление на ресурсите, 
строене на сгради, изучаване на света с помощта на лодки, 
създаване на голяма армия и, разбира се, размазване на 
Врага от бой. На плановете Ви пречат различните Ветрове, 
които по закона на Мърфи духат срещу платната на 
корабите Ви, смяната на сезоните, които Влияят на 
продукцията на храна, и разбира се, БТК, ако сте решили ga 
играете по модем. 
Битките заемат основно място В играта, както при Всяка 
една стратегия. Расите, срещу Koumo ще се изправите, са 
седем - мъдрите елфи, могъщите Великани, порочните 
троли, джуджета, кентаври, хора от южните земи и, разбира ce, Викинги.Тези същества се 
делят на над шейсет клана. Всяка раса си има собствен метод на Водене на Войни: елфите са 
добри стрелци, Викингите са майстори В близкия бой и т.н. OcBeH с нормални оръжия 
разполагате и с магия. Тя се дели на четири школи, едно 
клише, което явно се избягва трудно: Земя, Огън, Въздух и 
Boga. 3a да заработите магически способности, трябва ga 
cmpoume храмове и да принасяте жертви на боговете. За 
това ще бъдете Възнаградени с магически способности, 
пропорционални на жертвите, които сте дали на боговете. 
Графиката е просто невероятна. Всичко е изпипано 
В познатата до болка 2,50 среда (Винаги съм си мислел, че 
на производителите на компютърни игри трябва ga се 
присъди специална Нобелова награда за откриване на 0,5- 
ото измерение). Играта поддържа три нива на уВеличение 
на картината (zoom), което е предпоставка за създаване 
на максимални удобства. Ако се вгледате В приложените 
илюстрации, ще разберете и защо съм дал такава оценка 
на графиката. Мога с дни да стоя и да гледам храмоВете, 
без изобщо да мисля за игра. 
По Време на играта ще се наслаждавате на добре подбрани и композирани традиционни и 
модернизирани келтски мелодии. За звукоВите ефекти няма какво да обяснявам. Добри са, но 
след Време и най-добрите nucBam. 
Вместо заключение мога да кажа, че това е една стратегия над средното ниво. 
Прекрасната графика и добрите звукови ефекти са някои от нещата, на кошто Зада: Каде о! 
the Vikings може да разчита, за да задържи Вниманието Ви за по-дълго. Колкото за другите 
подобрения, mo те не са кой знае какви и ще трябва ga 
почакаме доста, за да Видим една наистина генерално 
нова концепция... 
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l DirectX uau Aureal 
Операционна система: | Windows 95/98 

Забележка: От диска с играта трябва с да ce инсталира 
Microsoft сори 6.1. | 


об гърди. епизод на Междузбенуни Войни Вече | излезе 8 диершна и привлече вниман ето 
на крит ците и феновете. Първите тотално оплюха ‘филма, твърдейки, че цялата продукция се ора, 
само на специални ефекти за сметка на плоския сюжет, докато феновете останаха доволни от | 
Възкресяването на тази позабравена история (Вече дори има типове, които ce хвалят, че са го гледали 
по десетина пъти). Ние не можем аа дадем компетентната си оценка, тъй като не сме се noggaAu все 
г owe на наново ного да usenegame пор ас копия, които са плъзнали из корони. U родната ни o 
България. ДЕ 
Тези, кошто са гледали Episode | твърдят, че една ‹ om най- култовите. сцени Във филма ет. нар. bode race, 

така че решението Ha LucasArts ga я пренесе и В игровите версии е обяснимо. В нея Анакин (младият 
бъдещ гадняр) и още няколко извънземни пилоти мерят сили пред очите на Джаба (оня дебел плужек). 
Машините, които те използват, са достойни за разбитото Въображение на Всеки психопат (Все пак 
измислил ги е не кой да е, а Джордж Лукас...) и могат да бъдат окачествени единстВено като самоделни 
уреди за самоубийство. Както се казва ив рекламата на играта - „те са ws 3a оро ане за 
безопасност“. 
Основната идея на играта е същата, както и при Всички останали ралита - ga дивана на някое от 

първите места. За тази цел трябва да сьумеете да се справите с управлението на (меко казано) 
особеното си Возило. То много напомня на футуризирана Версия на римска колесница, която Вместо коне 
има дВа супермощни двигателя, които бълват огън и Ви разнасят по пистата. Между max прехвърча 
някаква лилава искра с неясно предназначение, която обаче се Връзва идеално с общото настроение на ~ 
играта. Самият пилот се е разположил не дотам удобно В една малка кабинка 8 задната част на 
машината и управлява на принципа „стой, не бягай“ или по-скоро „дръж се здраво“, тъй като 
единствената му Връзка с двата реактивни демона е някакъв особен Bug Въженце, което Ви кара ga се 
чувствате като Нептун, тръгнал на разходка с домашните си морски кончета. 
ДВижението по пистата става със страхотна скорост (Впрочем една от причините, поради която тази 

игра много ни хареса, е именно създаваната илюзия за огромна скорост при състезанията). След 

първите дВе обиколки осъзнавате, че авточудовищата от The Need For Speed са просто смешно бавни | 
(средната скорост на Возилата В StarWars: Racer е 600 милш/час, а ako потракате с елката un 
превьрнете 8 по-приемлива мерна единица, ще разберете, че стаВа дума за приблизително 1000 км/час). 
Разбира се, пази скорост се постига само когато Включите допълнителното ускорение (booster) и се 
намирате на достатъчно дълъг прав участък, но това са подробности. Интересното е, че ако се 
разбиете (а за moBa не се изисква кой знае какъв талант), продължавате ралито не от гробището или 
„Пирогов“, а от същото място, на което сте катастрофирали. Единственото, което губите, са няколко 
cekyHgu Време. Макар и да е предвидена Възможността за управление с джойстик, бая ще се озорите ga 
си намерите нещо подходящо, защото за нормална игра ще Ви трябВа някаква шашма с поне З оси (за 
предпочитане 4) и 4 go 6 бутона. Общият брой на клавишите за управление е около дузина, като двама 
души без проблеми успяват да се справят с тази (8 началото сложна) задача. Не е трудно и ga 
управлявате сам, но Ви трябват няколко часа тренировки, за да станете достатъчно добър, за да се 
пробвате В мрежа. При завои машината се накланя под доста странни ъгли и по някое Време може ga се 
окаже, че карате по стената на пещера, а не по самия път. 
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ця играле клуб (Всійщност с мадамите е по- 


които ga си приличат, 
отличават от стандарт 


"Например на една от пистите има тънък 

мост, при падане от който се озовавате на 

по-долното ниво, което Води към същия 

мост; казано с други думи - ако не успеете 
да нацелите правия път, правите екстра 
обиколка. На други писти маневрирате през я ям - 
затВарящи се тунели, Въртящи се рампи, тесни проходи, колелата на гигантски машини, ледени езера и 
дори антигравитационни тунели, В които свободата на управлението е пълна (за спрабка: stral 
Projection — People Can Fly). 

Всяка планета „се представя“ със своя собстВена анимирана интродукция, която Ви запознава с 
обстановката и домакина на текущото състезание (Впрочем анимациите В играта като цяло са доста 8 
сравнение с другите ралита, а тяхното качество е повече om задоволително). Ще Ви забавляват 
репликите на двуглавия коментатор на ралито, който успешно успява да Води диалог сам със себе си. Този 
персонаж е Взет директно от филма. Друг подобен герой е Уотоц - нагло крилато, подобно на муха 
създание със смешен глас, което страда от самочувствието, че В неговия магазин има Всичко, за което 
би си мечтал pod сьсте : 
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В магазина на Yomoy наистина се Hamupam — 
какви ли не джунджурци, с | 
подобрите един или друг 
mapamatikama cu. ОсВен стандартнит u 
банални показатели (скорост, ускорениє, 
спирачки и маневреност) можете ga 
подобрявате и някои по-екзотични системи. 
като охлаждането на cynepgBueameaume (ако 
прекалите с „нитрото“, те почват ga 
протестират) и автоматичната ремонтна 
система. Последната Ви дава Възможност за 
поправки В движение, т.е. ако сте достатъчно 
глупави ga съсипете единия от двигателите си, - 
имате Възможност ga го изключите за момент | Ако финиширате на първо, Второ, трето и 
ида го изчакате да се Възстанови, като четвърто място (да не сте очаквали да 
междуВременно продължавате състезанието става с миене на прозорци?). 
само с другия. Ако магазиньт e твьрде скьп за Fe - Ако сте с голямо самочувствие и не 
джоба Ви, можете ga се поровите В : искате да делите печалбата с останалите 


отпадъците (m.Hap. Junkyard), където uma състезатели, може ga се пробвате В 
Всякакви чаркове „Втора ръка“. Естествено, me състезания, В които цялата печалба е за 
също се заплащат, тъй като Watto като Всеки първия (т.нар. winner takes all). 

кадърен бизнесмен не изпуска нито един - Другите два Варианта за разпределени 


потенциален източник на доходи. За 1000 пари печалбите предлагат утешителни награ 
можете ga си напазарувате и ново попълнение за следващите трима участници. 


механици (pit druids) за отбора си. Макар че не ЗВуковите ефекти са много и разнообра 
им се налага да сменят гуми като колегите си „а имате и Възможност да избирате между g 
от Формула 1, те никога нямат свободно · пакета В зависимост от Възможностите на 
Време, тъй като повредените по Време на компютъра си. 


състезанието машини трябва да бъдат Межац другото, гласът на Ана 
поправени преди следващото рали. Всъщност от самия Джейк 人 oug (русоля пе, кое 
сьветваме Ви още с натрупването на първите изпълнява тази роля В Музиката 


печалби да съберете максималния брой ] Un саундтрак и сигурно 
gpyuguema, за да не се окаже, че скъпите | са на метьл-диваците и техн 
чаркове, за koumo сте си профукали парите, не щите. | 

могат да бъдат използвани. И запомнете — ъстезанията са разделени В три различни 
Всичко, което сте купили за някоя OM трудност кръга. Първият и Вторият са 
машините си, остава за Вас дори и да абсолютно смешни и дори ако помолите баб 
преминете на друга. Така че не се да изиграе една игра, тя със сигурност ще 
притеснявайте и сменяйте колите и пилотите финишира пърВа (освен ако не е болна om 
като носни кърпички (или гаджета). артрит). Истинското предизвикателство с 
Парични средства се заработват по четири появява чак В майсторската група и особен 
начина: последното състезание - т.нар. The Boonta 


Classic, където ще се перчите пред злодея 
Себулба (още един герой от филма). 

И така, дори да не сте фен на „бозичкат 
наречена Star Wars (това мнение Впрочем се 
поддържа единстВено от г-н Пенков, но 
малцинство В екипа на Тор Sam í 


«ин u Дарт Maya умират). 


Descent Ш: Retribution 


ГЕОРГИ ПЕНКОВ 


Геймърите със сигурност са хората, 
които разбират най-добре мъдростта „трай 
бабо за хубост“, тъй като неведнъж и дваж ce 
е налагало доста да почакат, докато настъпи 
Времето ga се порадват на някое HOBO заглавие, 
което иначе би трябвало отдавна да е на 
пазара. И с Descent Ш: Retribution положението 
бе подобно. Очакваше се играта да излезе още В 
началото на годината, но се получи забавяне 
от няколко месеца, което за щастие е напълно 
оправдано. Впрочем недейте да бъркате Descent 
lll: Retribution с Descent: Freespace. Това са аве 
игри, които нямат нищо общо една с друга и 
като сюжет, и като фирма разработчик. 
Авторите на Descent Ill са избрали 3a 
място на действието двата спътника на Марс 
- Фобос и Деймос (познати на запалените 
геймъри от игри като ПооМ). Ако си спомняте 
(или по-точно, ако сте играли), В предишната 
част на Descent Ваш работодател беше 
миньорската корпорация РТМС (странно какво 
ли значи moBa...), която имаше проблеми с 
роботите си. Те бяха нападнати от неизвестен 
Вирус, който ги превръщаше В агресивно 
настроени гангстери, и Вашата задача бе да им 
Видите сметката Във Възможно най-кратки 


срокове. 
top games 7 


Макар че В игра Kamo Descent е трудно да се говори 
за развитие на историята, авторите наистина са си дали 
зор, така че В третата част да има нещо, което поне 
малко ga прилича на фабула. 

Гадният тип Дравис, който много майсторски 
успяваше да Ви изпързаля В предишната част, се 
предполага, че е основният BUHOBHUK за проблемите на 
РТМС. На Вас се пада честта да се разходите из 
различните нива на корпорацията и да разберете дали 
това е така, или He. Не си мислете обаче, че тук няма ga се 
стреляте с лошите - В рамките на действието на играта 
ще трябва ga избиете огромно количество нелюбезни 
типове, които не са нищо повече от обезумели роботи. 

Толкова за историята... И един-два абзаца даже са й 
много. :) 

Стилът на играта не се различава от този на 
предишната част — 30 екшън и тук-там някоя ситцация, 
която би могла да Ви накара да се замислите за малко. 
Пилот сте на малък. особено подвижен кораб, с който 
обикаляте и Всявате смут. За тези, кошто не са играли 
досега подобни игри, ще спомена, че тяхна отличителна 
черта е пълната свобода на движение. Играчът може ga се 
юрка буквално Във Всяка посока и такива понятия като 
„Надолу“ или нагоре“ са HanpaBo неприлични В контекста на 
Descent. На тези, които са прекарали целия си живот 
здраво стъпили на ава крака, това може ga се строри 
малко странно и объркващо, но след няколко часа игра gopu 
и me ще разберат, че гравитацията е най-скапаното neyin 
В цялата физика. В общия случай главният герой 
(респективно машината, която управлява той) се = 
Въоръжава с някакъв набор от оръжия, Всяко от Koumo има 
специфични особености. Обикновено се започва с някакъв 
осноВен или минимален комплект, а по Време на играта се 
сдобивате и с останалите пушкала. Освен тях може gace 
разчита и Ha разни благини като например Временна | ， 
неуязвимост, които ce намират по различните нива. Така | 
че, ако се абстрахираме от сюжетната лі ua, идеята Ha 
заглавията от този жанр може ga бъде с дена горе-долу 
до следната сентенция: „Използвай по 61 
рационалния начин Всички оръжия, go които се докопаш, 
така че 6 най-кратък срок да изтребиш ълно всичко 
живо, което дръзне да ти противоречи.” | ， 

Игри с подобен замисъл станаха популярни 8 
nocAeghume години именно с развитието: a3D 
технологиите. Няма ga излъжа, ако кажа, че и те самите ca 
един om основните двигатели на тримерната рево юция 8 
компютърните технологии, на която сме свидет 8. 
момента. При Descent Ill нещата cmoam малко по-различно, - 
защото играта минава Всички досегашні і НІ 
направо се хвърля 8 ХХІ век. Авторите не са се двоумили много-много и са вдигнали 
летвата до небесата - Kamo минимум за 3D ускорител недвусмислено са определени 
Voodoo II или Riva TNT. Наистина играта би могла ga се играе и на по-старите 3D | 
"ускорители; но там едва ла ще се-насладите на пълната й красота, да не говорим, че 
когато я пусках на Voodoo І, лицата на героите се скапваха по доста странен начин. : 
Режимите, В които може да играете, достигат до фантастичните 1600х1200 пари без с 
да се притесняВате, че обектите ще изглеждат несъразмерни. | 


В повечето 3D игри He се обръща особено Внимание на качеството на 
текстурите и В резултат на това обектите изглеждат някак си замазани. Още с 
пускането на Descent обаче ще Ви направи Впечатление резкостта и отчетливостта на 
картината, която засега Все още е рядко срещано явление. Това, В комбинация със 
специалните ефекти, за кошто са се сетили авторите (а те наистина са доста), 0 
придава особен реализъм и динамика. 

От гледна точка на т.нар. геймплей 8 Descent |! има някои особени моменти, 
кошто не могат да се открият при конкурентните заглавия. Основният проблем при 
лабиринтните игри е честата загуба на ориентация. Понякога дори и с помощта на 
карта е трудно ga се доберете до следващата част от нивото, а безкрайните лутания 
убиват удоволствието от битките. В Descent Ill този проблем е решен доста елегантно 
- през цялото Време Ваш спътник е малък робот, който няма бойни Възможности, но за 
сметка за това е доста хитроумен и определено се справя със задачата да открие 
Верния път доста по-добре от Вас. Освен тези си безкрайно ценни качества, той може 
да бъде инструктиран да търси Врагове, Временни предимства (power-up) и други 
„материални“ ресурси. Забавна закачка с играча е и опцията, която позволява ga си 
кръстите роботчето така, както пожелаете. 

Игралното Време В Descent Ill е разделено на мисии и фактически Всяко ниво 
Е една отделна мисия. Задая зпълните, трябва. да свършите няколко по- 


Предварителен поглед 


Darkstone 


Производител: Delphine Studios 
Разпространител: Gathering of 
Developers 
Уебсайт: www.godgames.com 


НИКОЛА ИКОНОМОВ 


Ако сте следили редовно Тор Games, сигурно си спомняте представянето на Fade to 
Black преди около 3 години, както и историята на френския концерн Delphine, който по идея на 
Пол Кисе от 1988 г. започва активно да се занимава освен с Всичко друго и с компютърни игри. 
Резултатът от тоВа са няколко приключенски игри до 1991 г.: Future Wars, Operation Stealth и 
Cruise for a Corpse, а следващото им творение - Another World, записва името на Delphine 
Software със златни букви В историята на компютърните игри. Следва изключително 
успешното продължение — Flashback, а през 1995 г. излиза и Fade to Black — екшън приключение, 
което също успя да постигне завидни успехи. След четиригодишна пауза (ако. не смятаме 
състезателната игра Moto Racer) тази година Delphine Software се завръщат с гръм и трясък и 
В съответствие с модната тенденция ще ни предложат едно екшън КРС, при което може да 
се правят паралели с Diablo, както и с излязлата наскоро Silver. 

За разлика от нароцлите се наскоро игри Darkstone ще е на първо място ролева игра и 
чак след това екшън. Разбира се, предвидени са и много куест елементи, които, изглежда, Вече 
не могат да намерят трибуна В истинска приключенска игра и затова се интегрират 8 КРС- 
mama. Не случайно чисти ролеви игри Kamo Fallout например са обявявани от западната преса 
за приключенски. 

Оагквюпе е отроче на дизайнера Ветеран Пол Кисе, който е участвал 8 направата на 
повечето игри Ha Delphine и който започва светкавичната си кариера с куеста Future Wars. 
Кисе обожава както класическите ролеви игри, Maka и представители на жанра като Diablo, 
затова целта му 8 Darkstone ще е да съчетае успешно елементите на КРС и екшън. За 
разлика om Diablo обаче тук В много по-голяма степен ще се наблегне на приключенските 
елементи, на интересната задълбочена фабула, на разговорите с различни персонажи, на 
боравенето с предмети и решаването на загадки. 

На пръв поглед Diablo и Darkstone си приличат по много неща: и В двете действието се 
наблюдава от изометрична перспектива, и В gBeme персонажите са изобразени до най- 
малките детайли, и gBeme споделят елементарен интерфейс и сюжет, при който дейстВието 
се развива В измислен фентъзи свят. След един по-задълбочен поглед обаче Веднага излизат 
наяве големите разлики между Darkstone и творението на Blizzard. Способността ga 
позиционирате камерата навсякъде по Ваше желание Ви позволява В много по-голяма степен 
да се насладите на триизмерния фентъзи свят, да увеличавате изображението и да 
изследвате околността В детайли. Геймьрите ще могат да си създадат екип от двама герои 
от различни фентъзи класове, ВключВащи боец, монах, крадец и Вещица (не се безпокойте, 
няма да бъде грозна бабишкера). Възможността да управлявате gBama персонажи е доста no- 
привлекателна от алтернативата да се размотавате навсякъде със самотен герой, чийто 
единстВен приятел е мечът му. 
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Както знаете една истинска RPG игра не 
може да съществува, ако играещият не бива 
засипван постоянно с тонове безсмислени 
статистики, числа и друга информация, която на 
моменти надминава по досадност дори направени 
с Excel таблици. Darkstone не е изключение OM 
moBa правило и през цялото Време буквално ще 
бъдете затрупВвани с какви ли не чисълца и 
статистички. Всички фентъзи характеристики са 
застъпени и тук - сила, сръчност, издръжливост, 
интелигентност, потентност (цупс, последното 
май беше излишно). 

Освен с много статистики, героите Ви са 
Възнаградени и със система на прогресивно 
развитие на способностите, която е свързана с 
техния клас (професия). Така например боецът ще 
е склонен поВече към такива дейности като лов, 
убийства и HeucmoBu крясъци, докато 
магьосникът ще може да изучи четене и писане, 
както и способността да забърква различни 
Вълшебни отвари. 

Ще можете ga екипирате персонажите си 
с различни оръжия и предмети и да се 
Възползвате от общо 32 различни магии. 
Действието В играта се Върти около минаването 
на 7 епизода (мисии), които ще се различават при 
Всяко ново разиграване (на принципа на Diablo). 
Всеки епизод представлява търсене на магически 
кристал. След като сте събрали и 7-те кристала, 
най-сетне ще можете да се изправите срещу 
Darkstone, древно зло ВъВ формата на дракон, 
който опустошава земите Bu. 

Героите В играта са изградени от полигони, 
нарисувани са с изключително пъстри цветове и 
са анимирани перфектно. Ще можете ga се 
насладите на няколко доста приятни специални 
ефекта като например следа от пушек при 
изстрелването на магическа горяща стрела или 
кървави стъпки, когато някой от героите Ви 
накисне подметките си В прясно убит труп. В 
играта ще бъдат Включени Hag два часа и 
половина говор, а Всяко ново ниВо ще бъде 
придружено с дълги анимации. 

Действието ще Ви отведе В различни градове, 
където ще можете да купувате предмети, 
оръжия, магии и храна, изпълнени с опасности 
пещери и подземия, както и В гори, претъпкани с 
недоброжелателни чудовища. 

В градовете ще можете ga сменяте 
героите си с други, както и да приемате мисии om 
МРС-та, като при успех ще получавате пари или 
точки опит. 

Дали Delphine ще съумеят ga се 
разграничат от създаването на поредния клонинг 
Ha Diablo и ga ни представят един оригинален, 
запомнящ се продукт, ще разберем най-късно до 
месец. Имайки предвид, че французите по принцип 
рядко допускат грешки, а Пол Кисе превръща В 
„злато“ Всичко, до което се докосне, поне лично аз 
mebpgo Вярвам В успеха на тази игра. 


Гор anes Д 
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Предварителен поглед 


RAINBOW SIX: 
ROGUE SPEAR 


Производител и разпространител: 
Red Storm 


НИКОЛА ИКОНОМОВ 


По Всеобщо мнение Rainbow Six беше една от най- 
добрите игри за 1998 година. В нея нямаше рейлгънове, BFG- 
та и други подобни джунджурий. Бум! – един изстрел, и си 
мъртъв. Реалистичният геймплей Ви принуждаваше ga 
използвате сивите си клетки и да работите В екип, за ga 
сьумеете да изпълните мисията си. 

За продължението на популярната си командоска стратегия 
по едноименния бестселър на Том Кланси, Red Storm 
Entertainment са ce Вслушали В критиката на феновете 
относно първата част. Резултатът от това е, че са 
запазени Всички положителни аспекти на оригиналната игра, 
като са оправени повечето недостатъци като например 
неудобния, объркващ интерфейс и изкустВения интелект. 

За незапознатите с играта или с книгата ще 
спомена, че „Дъга 6“ е свръхсекретна организация, намираща 
се под командването на НАТО, която защитава жителите по 
целия свят от терористи. И В Rogue Spear ще управлявате 
екип от 8 командоси, начело с Джон Кларк (командир на 
международните части за бързо реагиране), които ще 
изпълняват непосилни за другите антитерористични 
организации мисии. 

Фазата с планирането е разработена много по-добре 
от графична гледна точка и сега бързо можете да добиете 
npegcmaBa за местността, В която се намирате. 
Благодарение на многократно подобреното А!, ще си имате 
работа с по-интелигенти съекипници, както и противници, 
които ще се стараят да бягат от полезрението Ви и ga 
търсят укритие, Вместо кротко да чакат куршума В 
главата. 

За разлика от предишната част, тук хората от Вашата 
група няма да запецват В тесни пространства и ще Bu 
помагат с Всички налични средства. Rogue Spear Включва 18 


солоВи мисии, които отново се базират на реалистични ситуации, свързани със световния 
тероризъм. Ще трябва да освобождавате заложници, да извършвате разузнавателни операции, 
погроми над Вражески бази и т.н. Част от действието на играта ще се развива сред снежните 
пустини, където се намира секретна руска база. Хората Ви ще са облечени В специални бели 
камуфлажни дрехи, които се сливат напълно с околността. Най-после ще можете да използвате 
и снайпер (както В романа на Кланси — „Дъга 6“) и да отстранявате Враговете си от разстояние. 
Предвидена и Възможността сами да модифицирате някои от оръжията, ако имате желанието 
или необходимостта да бърникате В max. Очакват Ви още мисия В музея на изкуството 
Метрополитън, където са Взети заложници, както и В отвлечен от терористи самолет, който 
се е приземил аварийно В някакво блато (там сигурно се спотайва Йода), за да npesapegu. 

Скоро разбирате, че зад несвързаната на пръв поглед Верига от терористични акции се крие 
перфектно организирана международна престъпна мрежа начело с руската мафия и 
близкоизточни терористични групи, които досега са успявали да се изплъзнат от лапите на 
международното правосъдие. В процеса на изпълнение на мисиите откривате зловещия план на 
терористите и както Винаги, В последния момент, спасявате cBema. 


Пер games МО 


Очакват Ви много нови оръжия (Вижте 
приложението) и специални предмети. В 
екипировката Ви отново присъстват сензорите от 
Eagle Watch, отчитащи сърдечния ритъм на Врага, 
които сега имат и допълнителни Възможности. 

Графиката е просто невероятна, като В 
сравнение с първа част са направени много 
подобрения: анимациите на спецбойците са 
изключително плавни и сега ще можете ga 
узвършВате нови движения като клякане, залягане и 
надничане зад ъгли. Когато някой „фритне камбаната“, 
ще можете да се порадвате на изключително близки 
до реалния живот (или по точно, смърт) пози. За 
подсилване на реализма е създадена и специална 
система за отчитане на щетите (раните) на 
Вашите командоси. Засилено е и Взаимодействието с 
околната среда: ще можете да унищожавате почти 
Всичко и да използвате всевъзможни предмети от 
обкръжението Ви. ОсВен Всичко друго, В Кодие Зреаг 
ще има и реалистична смяна на Времето: очакват Ви 
поройни дьждове и мразовити снегове, които 
сигурно често ще объркват плановете на Вашия 
антитерористичен отряд. 

В играта е Вградена изключително 
интересната опция Replay, която Ви позволява ga 
запишете цялото действие на някоя от мисиите и 
после ga го наблюдавате от избрана от Вас 
перспектива като на кино: ще можете да се 
любувате на създадения от Вас екшън през очите на 
някой от хората Bu, на терористите или пък на 
заложниците. Включена е и мултиплейьр поддръжка 
за 8 играчи 8 мрежа или през Интернет (MS Internet 
Gaming Zone). 

Rogue Spear е почти готова, като още 
отсега прави Впечатление, че това продължение ще 
представлява значително подобрена Версия на една 
иначе много забавна игра. Очаквайте Rainbow Six: 
Rogue Spear през септември тази година. И 
запомнете: ако загубите играта, не губите само 
нея, а целия свят... 


НЯКОИ OT ОРЪЖИЯТА B 
RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR 


H&K PSG-1 
Калибьр: 7.62x51mm 
Пълнител: 5 патрона 


Barrett M95 
KaAu6bp: .50 Browning 
Пълнител: 5 патрона 


H&K USP 0.40 SD 

(със заглушител) 
Калибър: 40 АСР 
Пълнител: 13 патрона 


Benelli M1 Tactical 12 gauge 
KaAu6bp: 12 gauge 
Пълнител: 7 патрона 


Steyr Aug Assault Rifle 
KaAu6bp: 5.56x45mm 
Пълнител: 30 патрона 


М-16А2 
Калибър: 5.56x45mm 
Пълнител: 30 патрона 


Walther WA 2000 
KaAu6bp: 0.300 Winchester 
Пълнител: 6 патрона 


SPAS-12 
KaAu6bp: 12 gauge 
Пълнител: 9 патрона 


TOP GAMES 


Предварителен поглед 


което ней 
базирана н 


слабост. Ког 
Характерни у 


Другите Ва 
чума за инф 
създанията 


безсмъртн 
другите кла 
от другите 
тях. Запази 
способност 


| 


атое от друг 
е питат за живот 


доста се доближава до чобеши С 
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Това от кой клан е Вампирът, опреде неговите Възможности: 
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С Времето кланът Brujah е претърпял тотална 
деградация. От образовани философи членовете му са 
успели да достигнат нивото на агресивни анархисти. 
Другите кланове гледат на тях като на измет. Могат да 
стаВат много бързи, силни и издръжливи за определен 
nepuog от Време. 

Gangrel жиВеят сред природата и отбягват шума 
на града. С Възрастта по-старите Вампири започват да 
приличат на животните, с които са си общували 6 
горште. ОсВен способността да говорят с животни, те 
могат да приемат и тяхната форма. 

Кланът Malkavian е сбирщина от ненормалници. за. i 
Никога не е ясно какви умения владеят те и какви тайни пазят лудите им умове. Ясно е само едно - 
задължително е да не си наред, за да си член този клан. 

Тези седем клана са се обединили 8 The Сатагіїа. Основната им идея е да живеят сред хората, без. 
да се набиВат много-много В очи. Срещу тях cmou друга организация — The Sabatt. Членовете й смятат, 
че хората не са друго освен ходеща храна, и основна работа на Вампира е да ги тормози както намери за 
добре. ) 

і "Вие ще влезете В ролята на паладин, чиято мисия приживе е била да наранява и убива 
съществата, към кошто сега се причислява. Всички понятия за добро и лошо приемат HOB смисъл. 
Името Ви е Кристоф Ромала, вампир от клана Вгщай и току-що се сьбуждате от 800-годишно 
Вцепенение В модерен Лондон. ДейстВието се развива В няколко града - Виена, Прага, Лондон и Ню Йорк. 
Не очаквайте обаче навсякъде цветя и бонбони. Nihilistic са се постарали тези места ga са съобразени с 
тъмната същност на играта. Ще можете ga изучавате доста интересни неща ВъВ Всеки град - 
докоВете, нощните клубове, предградията и т.н. Ще Ви бъде трудно след толкова години летаргия ga 
сВикнете със съвременната технология и престъпления. Вампири пънкари, Вампири крааци и какви ли 
още не съвременни упадьчни типове. На това отгоре и сняг, дъжа и други атмосферни пречки. 

Играта използва собствена 3D машина и може да бъде играна както В първо, maka и В трето 
лице Тя поддържа Внушителен брой екстри, Включващи светлинни ефекти, 16-битови текстури, 
праваоподобни мъгли и герои с повече от сто полигона. 

„Докато играчът преминава 16-те основни мисии, стараейки се да контролира глада си за кръв и ga 

запази чобечността си, той ще срещне повече от 115 персонажа, с които да говори или убива. Не 
-разчитайте, че Всичко може да се реши с меча. Според създателите на тази игра една от основните ; 
тни линии ще е борбата на героя със самия себе си. Идеята е ga разберете как се чувства човек, А 
-що прегърнат от Вампир. Да usnumame ужаса, да се борите с дилемите на новия си живот. Освен 


са доста на брой и ще може да ги намирате В наши дни и В миналото. Както е В стила на | 
ри, героят ще може да увеличаВа способностите си, трупайки точки опит В дадено умение. й 
са 8 реално Време, но не се увличайте В хапането на BpamoBe. Колкото повече се биете и 
ame, MOAKOBa по-трудно ще можете да контролирате вампирското у Bac. Ще можете да 
BOA дружина, както казах по-горе, която ga Ви помага 6 боя. 

го се надявам да Видя скоро тази upa. Обещания за силен SinglePlayer, който ще Ви накара ga 
ло, треперейки от страх, и новата система МОО, която изглежда Внушително на 

т Интернет, ca на път аа прев PHA n играта В HOB култ. 
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Произвоадитеп: Discreet Monsters 
Чебсайт: WWW.discreetmonsters.com 


HHKONA икономов 


На базата на изкпючитепно попупарната петска 
новепа на Микаеп Enae — „Приказка без край“ (по която 
беше направен и филм), е съзпапена новата 50 екшън 
прикпюченска игра на немската фирма Discreet Monsters — 
The Real Neverending Story. Пействието се развива в света 
Шантазия, а вие „играете“ ропята на Спаситепя (не в ръжта) 
- герой, избран от the Childlike Empress па спаси земите от 
разрушението на Нишото. 

За нешастие обаче, с вас е пошпо и Неизвестното, което 
може па приема всякаква форма. Спеа като безпомошно 
наблюпавате как Неизвестното открапва амупета AYPHH от 
стаята на императрипата, несправеппиво сте обвинен в 
поапото пеяние. Uenta ви е па се измъкнете от мрачното 
попземие, в което сте затворен, и па намерите амупета 
ЯЧРИН, който преаставпява аве преплетени еана в аруга 
змии, зашото единствено той може па преапази Шантазия 
от пъпно унишожение. 

И ако това не ви се струва постатъчно 
сюрреапистично, ше побавя, че в играта ше срешнете 
персонажи като Гморк (Gmork), Почитатепя (Fan) и Ямапия 
Грознишата (Amalia the Ugly). The Real Neverending Story 
изпопзва енажина Ha Discreet Monsters — MonsterEngine 
1.0, който комбинира 30 външни и вътрешни местности в 
реапно време, като прекопът е невероятно ппавен. 

Играта безспорно бе епна от най-приятните изненаяаи 
на тазгопишното шоу ЕЗ в floc Янжепес, къпето се 
чувстваше явната пипса на кцестове. Изгпежаа, 
съзпатепите на „Приказка без край“ от мюнхенската фирма 
Discreet Monsters имат наистина развинтено въображение и 
изобретатепни мозъци, което пичи от начина, по който са 
впъкнапи живот на героите в играта. Закачпивите образи и 
мрачните краски, с които е изобразена Шантазия, са 
наистина впечатпяваши, така че остава епинствено па се 
напяваме, че и геймппеят няма па ни разочарова. Пано The 
Real Neverending Story бързо си намери побър пистрибутор, 
тъй като за мое огромно съжапение жанрът на 
прикаюченските игри в момента тъне в пъпно забвение. 
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